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ENGLISH

TIME SETTING
1.

2.

3.

4.

Press the €) button to adjust the last 2 digits (minutes)
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When you have confirmed the time is correct, please press the @ button to return to normal mode

@———o PLAY

- e TIME MODE
TIME SET
RECORD

BUTTONS

GUN MODE

O

ALARM CLOCK SETTING
1.

Press the (> button to enter into alarm mode
2.

Press the @ button for 3 seconds until the # on the LCD screen starts flashing. Press the () button
to set the alarm to on or off



4.

Press the (3 button. The first 2 digits (hours) on the LCD screen will start to flash. Inmediately press
the (} button to adjust the hours
5.

After that, press the (* button to adjust the last 2 digits (minutes)
6.

When you confirm the alarm time is correct, please press the () button to return to normal mode



Normal Pattern

NORMAL MODE: the alarm will ring for 3 minutes continuously and then enter snooze mode. After
that, the alarm clock will ring again at intervals of 5 minutes if not stopped. When the alarm goes of the

LCD screen and & are both flashing. You must fire 1 shot or press the (> button to pause the alarm

sound. You must press and hold the (} button for 3 seconds to stop the alarm sound and return to the
normal mode. @

Hard Pattern
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HARD MODE: the alarm will ring for 3 minutes continuously and then enter snooze mode. After that,
the alarm clock will ring again at intervals of 5 minutes if not stopped. When the alarm goes off, the
LCD screen and & are both flashing. You must fire 5 shots or press the (> button to pause the alarm
sound. You must press and hold the (> button for 3 seconds to stop the alarm sound and return to the
normal mode.

SHOOTING SETTING

+  Press the & button to enter the game mode. Now press the T2 button to set “game 1” or “game 2”.
Press the &= button again to confirm, and start to play.

*  GAME1: self-timing. Calculate the elapsed time of shooting down the target and it will play a
different sound. It will not play the sound if the elapsed time is over 1 second.

*  GAME 2: self calculate time. After shooting down the target 5 times game 2 stops.
» Press the &= button to return to normal mode.

RECORD AND PLAY SETTING

1.

RECORD: long press the ¢ button until you hear a beeping sound. Now start to record the sound,
the recording is finished when you hear the beep again.
2.

PLAY: press and hold the <.7 button and you can listen to the recorded sound.
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NOTE: Record and use your favourite tune as your alarm.

Safety precautions:

To reduce risk of electric shock, this product should ONLY be opened by
e an authorized technician when service is required. Disconnect the product

from mains and other equipment if a problem should occur. Do not expose
the product to water or moisture.

Maintenance:
Clean only with a dry cloth. Do not use cleaning solvents or abrasives.

Warranty:

No guarantee or liability can be accepted for any changes and modifications of the product or damage
caused due to incorrect use of this product.

General:

Designs and specifications are subject to change without notice.
All logos brands and product names are trademarks or registered trademarks of their respective
holders and are hereby recognized as such.

Keep this manual and packaging for future reference.

Attention:

should not be mixed with general household waste. There is a separate collections system

This product is marked with this symbol. It means that used electrical and electronic products
E for these products.

DEUTSCH

DIE ZEIT EINSTELLEN
1.

Driicken Sie 3 Sekunden auf die (> -Taste, bis die ersten 2 Stellen (Stunden) im LCD-Display zu
blinken beginnen.



3.

4.

& oo
Auf die ) -Taste driicken, um die 2 letzten Stellen (Minuten) einzustellen.
5.

Wenn Sie bestatigen dass die eingestellte Zeit korrekt ist, driicken Sie auf die @ -Taste, um in den
Normalmodus zurlickzukehren.



TASTEN
@——o WIEDERGABE
s 2\ e ZEITMODUS
@—o ZEIT-EINSTELLTASTE

AUFNAHME

@. PISTOLE EINSTELLEN

SCHIESSMODUS

DEN WECKER EINSTELLEN
1.

Driicken Sie auf die (> -Taste, um den Alarmmodus zu aktivieren.
2.

Driicken Sie 3 Sekunden auf die @ -Taste, bis & im LCD-Display anfangt zu blinken. Dann auf die
() -Taste driicken, um den Alarm EIN oder AUS zu schalten.
3.

Driicken Sie die ()l -Taste , um den Alarmmodus auf “Normal” oder “Laut” einzustellen.



Driicken Sie auf die () -Taste. Die ersten 2 Stellen (Stunden) im LCD-Display fangen an zu blinken.
Driicken Sie unverziglich auf die (J -Taste, um die Stunden einzustellen.
5.

6.

Wenn Sie bestatigen dass die eingestellte Weckzeit korrekt ist; driicken Sie auf die () -Taste, umin
den Normalmodus zurlickzukehren.

Normalmuster
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NORMALMODUS: Der Weckton ertont ununterbrochen 3 Minuten, wonach der Wecker in den
Schlummerstatus (Snooze) schaltet. Danach ertént der Weckton erneut in Abstanden von je
5 Minuten, wenn er nicht ausgeschaltet wird. Beim Ertdnen des Wecktons blinkt das LCD-Display

und das & Symbol. Geben Sie 1 Schuss ab oder driicken Sie auf die (} -Taste, um den Weckton zu
unterbrechen. Zum Ausschalten des Wecktons und um in den Normalmodus zurlickzukehren driicken
Sie 3 Sekunden auf die (> -Taste.

Hart-Muster

HART-MODUS: Der Weckton ertont ununterbrochen 3 Minuten, wonach der Wecker in den
Schlummerstatus (Snooze) schaltet. Danach ertént der Weckton erneut in Abstanden von je

5 Minuten, wenn er nicht ausgeschaltet wird. Beim Erténen des Wecktons blinkt das LCD-Display
und das & Symbol. Zum Unterbrechen des Wecktons geben Sie 5 Schiisse ab oder driicken auf die
(> -Taste. Zum Ausschalten des Wecktons und um in den Normalmodus zuriickzukehren driicken Sie

3 Sekunden auf die (> -Taste.
SCHIESS-EINSTELLUNG

« Zum Aktivieren des Spielmodus’ driicken Sie auf die ©2 -Taste. Driicken Sie dann auf die &
-Taste, um “Spiel 1” oder “Spiel 2” einzustellen. Zum Bestatigen erneut auf die &= -Taste driicken
und danach mit dem Spiel beginnen.

11

@



®

« SPIEL 1 (GAME 1): Timer. Kalkulieren Sie die abgelaufene Zeit, in der die Schusse auf die
Zielscheibe abgegeben werden, wonach ein anderer Ton abgespielt wird. Der Ton wird nicht
abgespielt, wenn die abgelaufene Zeit groRRer als 1 Sekunde ist.

» SPIEL 2 (GAME 2): Selbstberechnete Zeit. Das Spiel 2 ist zu Ende, nachdem Sie 5 Schiisse auf
die Zielscheibe abgegeben haben.

« Auf die &= -Taste driicken, um in den Normalmodus zuriickzukehren.

AUFNAHME UND WIEDERGABE EINSTELLUNGEN
1.

AUFNAHME: Driicken Sie langer auf die <= -Taste, bis Sie einen Piepton héren. Beginnen Sie nun
mit der Tonaufnahme. Die Aufnahme wird beendet, wenn Sie den Piepton erneut héren.
2.

WIEDERGABE: Driicken Sie langer auf die <27 -Taste, um den Ton abzuspielen.
HINWEIS: Sie kénnen lhre Lieblingsmelodie als Weckton aufnehmen.

Sicherheitsvorkehrungen:

Um das Risiko eines elektrischen Schlags zu verringern, sollte dieses
A SR L Produkt AUSSCHLIESSLICH von einem autorisierten Techniker

gedffnet werden. Bei Problemen trennen Sie das Gerat bitte von der
Spannungsversorgung und von anderen Geraten ab. Stellen Sie sicher, dass das Gerat nicht mit
Wasser oder Feuchtigkeit in Bertihrung kommt.

Wartung:

Nur mit einem trockenen Tuch sdubern. Keine Reinigungs- oder Scheuermittel verwenden.

Garantie:

Es kann keine Garantie oder Haftung fiir irgendwelche Anderungen oder Modifikationen des Produkts
oder fur Schaden tbernommen werden, die aufgrund einer nicht ordnungsgemafen Anwendung des
Produkts entstanden sind.

Allgemeines:

Design und technische Daten kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden.

Alle Logos, Marken und Produktnamen sind Marken oder eingetragene Marken ihrer jeweiligen
Eigentiimer und werden hiermit als solche anerkannt.

Bitte bewahren Sie Bedienungsanleitung und Verpackung fur spatere Verwendung auf.

12
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Achtung:

elektrischen und elektronischen Produkte nicht mit dem allgemeinen Haushaltsmdill
entsorgt werden durfen. Fur diese Produkte stehen gesonderte Sammelsysteme zur

E Dieses Produkt ist mit diesem Symbol gekennzeichnet. Es bedeutet, dass die ausgedienten
EEm \Verflgung.

FRANGAIS

REGLAGE DE L’HEURE
1.

Appuyez sur la touche () pendant 3 secondes jusqu’a ce que les 2 premiers chiffres (heure) se
mettent a clignoter sur I'écran LCD.
2.

3.

Appuyez de nouveau sur la touche @et les 2 derniers chiffres (minutes) se mettent a clignoter sur
I'écran LCD.

13



4.
12= B:3R] |
& oo
Appuyez sur la touche () pour régler les 2 derniers chiffres (minutes).
5.

= B:36|

Lorsque vous aurez confirmé que I'heure est correcte, appuyez sur la touche () pour retourner au

mode normal.
PLAY (Lecture)
TIME MODE (Mode horloge)
2 TIME SET (Régler I'heure)

TOUCHES
RECORD (Enregistrer)

@l. GUN SET (Choisir le motif de tir)

GUN MODE (Mode pistolet)

REGLER L’HEURE DE L’ALARME
1.

Appuyez sur la touche (> pour passer en mode alarme.

14



Appuyez sur la touche (> pendant 3 secondes jusqu’a ce que & se mette a clignoter sur I'écran LCD.
Appuyez sur la touche (> pour activer ou désactiver I'alarme.
3.

4.

Appuyez sur la touche (3. Les 2 premiers chiffres (heure) se mettent & clignoter sur I'écran LCD.
Appuyez immédiatement sur la touche (] pour régler I'heure.
5.

Appuyez sur la touche ® pour régler les 2 derniers chiffres (minutes).
6.

Lorsque vous aurez confirmé que I'heure est correcte, appuyez sur la touche (> pour retourner au
mode normal.

15



Motif normal

MODE NORMAL : L’alarme sonne en continu pendant 3 minutes puis passe en mode snooze (rappel
d’alarme). Aprés cela, le réveil sonnera a nouveau a des intervalles de 5 minutes s'il n’est pas arrété.
Lorsque l'alarme s’arréte I'écran LCD et # se mettent a clignoter. Vous devez tirer 1 coup ou appuyer
sur la touche (> pour arréter la sonnerie. Vous devez appuyer longuement pendant 3 secondes sur la

touche (> pour arréter la sonnerie et retourner au mode normal.

Motif difficile

MODE DIFFICILE : L’alarme sonne en continu pendant 3 minutes puis passe en mode snooze (rappel
d’alarme). Aprés cela, le réveil sonnera a nouveau a des intervalles de 5 minutes s'il n’est pas arrété.
Lorsque I'alarme s’arréte I'écran LCD et # se mettent a clignoter. Vous devez tirer 5 coup ou appuyez
sur la touche (> pour arréter la sonnerie. Vous devez appuyer longuement pendant 3 secondes sur la

touche () pour arréter la sonnerie et retourner au mode normal.

16



REGLAGE DES TIRS

+  Appuyez sur la touche ©2 pour passer au mode alarme. Maintenant, appuyez sur la touche
pour définir “game 1” ou “game 2” («jeu 1» ou «jeu 2»). Appuyez de nouveau sur la touche <=
pour confirmer et commencez a jouer.

» Jeu 1: réglage automatique de temps. Calcule le temps écoulé pour atteindre la cible et jouera
différents sons. Il ne jouera pas de son si le temps écoulé est supérieur a 1 seconde.

« Jeu 2: calcule automatique du temps. Le jeu 2 s’arréte aprés avoir atteint la cible 5 fois

« Appuyez sur la touche T pour retourner au mode normal.

REGLAGE ENREGISTREMENT ET LECTURE
1.

Enregistrer : appuyez longuement sur la touche £+ jusqu’a ce que vous entendiez un bip. Maintenant
commencez a enregistrer, I'enregistrement est terminée lorsque vous entendez de nouveau le bip.
2.

Lecture : appuyez longuement sur la touche £+ pour lire le son enregistre.
REMARQUE : Vous pouvez enregistrer et utiliser votre musique préférée comme son d’alarme.

Consignes de sécurité :

ATTENTION Pour réduire le risque de choc électrique, ce produit ne doit étre ouvert
e e ] que par un technicien qualifié si une réparation s'impose. Débranchez

17
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I'appareil et les autres équipements du secteur s'’il y a un probléeme. Ne pas exposer I'appareil a 'eau
ni a 'humidité.

Entretien :

Ne nettoyez I'appareil qu'avec un chiffon sec. N'utilisez pas de solvants ou de produits abrasifs.

Garantie :

Aucune garantie ou responsabilité ne sera acceptée en cas de modification et/ou de transformation du
produit ou en cas de dommages provoqués par une utilisation incorrecte de I'appareil.

Généralités :

Le design et les caractéristiques techniques sont sujets a modification sans notification préalable.

Tous les logos de marques et noms de produits sont des marques déposées ou immatriculées dont
leurs détenteurs sont les propriétaires et sont donc reconnues comme telles dans ce documents.

Conservez ce manuel et 'emballage pour toute référence ultérieure.

Attention :

doivent pas étre jetés avec les déchets domestiques. Le systeme de collecte est différent

ﬁ Ce symbole figure sur I'appareil. Il signifie que les produits électriques et électroniques ne
pour ce genre de produits.

NEDERLANDS

TIJDINSTELLING
1.

Druk op en houd de (())-knop gedurende 3 seconden ingedrukt totdat de eerste 2 cijfers (uren) op het
LCD-scherm beginnen te knipperen.
2.

Druk vervolgens direct op de (() )-knop om de uren in te stellen.

18
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Druk nogmaals op de ((3»)-knop, en de laatste 2 cijfers (minuten) op het LCD scherm beginnen te
knipperen.

4.
TE:38 )
& oo
Druk op de (¢))-knop om de laatste 2 cijfers (minuten) aan te passen.
5.

Wanneer u de tijd als correct hebt bevestigd, druk op de (@)-knop om naar de normale modus terug te
keren.

KNOPPEN

@—o AFSPELEN

« TIJDMODUS

TR
TIJDINSTELLING

OPNEMEN

@.. PISTOOLINSTELLING

PISTOOLMODUS




KLOKALARMINSTELLING
1.

2.

Druk op en houd de ((})-knop gedurende 3 seconden ingedrukt, totdat de (i) op het LCD-scherm
begint te knipperen. Druk op de (())—knop om het alarm aan of uit te schakelen
3.

4.

Druk op de (P))—knop. De eerste 2 cijfers (uren) op het LCD-scherm zullen beginnen te knipperen.
Druk vervolgens direct op de (() )-knop om de uren in te stellen.
5.

Druk vervolgens op de ({)-knop om de laatste 2 cijfers (minuten) aan te passen.

20
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Wanneer u de alarmtijd als correct bevestigt, druk op de ((>)-knop om naar de normale modus terug te
keren.

Normale patroon

NORMAALMODUS Het alarm zal 3 minuten lang continu afgaan en daarna in sluimermodus gaan.
Daarna zal de alarmklok, indien niet uitgezet, opnieuw met tussenpozen van 5 minuten afgaan. Als het

alarm afgaat, zal het LCD-scherm en (& ) beiden knipperen. U moet 1 schot afvuren of op de (())-knop
drukken om de alarmtoon te pauzeren. U moet gedurende 3 seconden op de ((3)-knop drukken om de
alarmtoon te stoppen en om naar de normale modus terug te keren.

21



Harde patroon

HARDE MODUS Het alarm zal 3 minuten lang continu afgaan en daarna in sluimermodus gaan.
Daarna zal de alarmklok, indien niet uitgezet, opnieuw met tussenpozen van 5 minuten afgaan. Als het
alarm afgaat, zal het LCD-scherm en (& ) beiden knipperen. U moet 5 schoten afvuren of op de ()
-knop drukken om de alarmtoon te pauzeren. U moet gedurende 3 seconden op de ((2)-knop drukken
om de alarmtoon te stoppen en om naar de normale modus terug te keren.

SCHIETINSTELLINGEN

« Druk op de (&=)-knop om de spelmodus te starten. Druk nu op de (<=»)-knop om “spel 1” of “spel 2"
te selecteren. Druk nogmaals op de (&—)-knop om te bevestigen, en met spelen te beginnen.

« SPEL 1: Zelftimen: Bereken de verstreken tijd voor het neerschieten van het doelwit en een ander
geluid zal worden afgespeeld. Het zal niet het geluid afspelen als de verstreken tijd meer dan 1
seconde is.

«  SPEL 2: Zelf de tijd berekenen. Na het doelwit 5 keer te hebben neergeschoten, zal spel 2 stoppen.

» Druk op de (=)-knop om naar de normale modus terug te keren.
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OPNAME- EN AFSPEELINSTELLINGEN
1.

OPNEMEN: Druk op en houd de (£+%)-knop net zolang ingedrukt, totdat u een pieptoon hoort. Begin
nu met het opnemen van geluid. De opname is klaar als u de pieptoon weer hoort.
2.

AFSPELEN: Druk op de (<.7)-knop en u kunt het geluid beluisteren.
OPMERKING: Neem uw favoriete nummer op en gebruik het als uw alarmtoon.
Veiligheidsvoorzorgsmaatregelen:

Om het risico op elektrische schokken te voorkomen mag dit product
ALLEEN worden geopend door een erkende technicus wanneer er

: onderhoud nodig is. Koppel het product los van de elektrische voeding en
van andere apparatuur als zich problemen voordoen. Stel het product niet bloot aan water of vocht.

Onderhoud:

Uitsluitend reinigen met een droge doek. Gebruik geen reinigingsmiddelen of schuurmiddelen.

Garantie:

Voor wijzigingen en veranderingen aan het product of schade veroorzaakt door een verkeerd gebruik
van dit product, kan geen aansprakelijkheid worden geaccepteerd. Tevens vervalt daardoor de
garantie.

Algemeen:

Wijziging van ontwerp en specificaties zonder voorafgaande mededeling onder voorbehoud.

Alle logo’s, merken en productnamen zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van de
respectievelijke eigenaren en worden hierbij als zodanig erkend.

Bewaar deze gebruiksaanwijzing voor latere raadpleging.

Let op:

Dit product is voorzien van dit symbool. Dit symbool geeft aan dat afgedankte elektrische

en elektronische producten niet met het gewone huisafval verwijderd mogen worden. Voor
dit soort producten zijn er speciale inzamelingspunten.

|
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ITALIANO

IMPOSTAZIONE DELL’ORA
1.

Si prega di premere il pulsante () per 3 secondi fino a quando le prime 2 cifre (ore) sullo schermo
LCD iniziano a lampeggiare.
2.

3.

4.

Premere il pulsante <) per regolare le ultime 2 cifre (minuti).

24
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Dopo aver confermato che 'ora & corretta, si prega di premere il pulsante @ per tornare alla modalita
normale.

PULSANTI
<§—o RIPRODUZIONE
T Z\ o MODALITAORA
%’—o IMPOSTAZIONE ORA

REGISTRAZIONE

IMPOSTAZIONE
PISTOLA

MODALITA PISTOLA

IMPOSTAZIONE SVEGLIA
1.

2.

Premere il pulsante (> per 3 secondi fino a quando la & sullo schermo LCD inizia a lampeggiare.
Premere il pulsante () per attivare la sveglia o disattivarla.

25



4.

Premere il pulsante ® Le prime 2 cifre (ore) sul display LCD inizieranno a lampeggiare. Premere
immediatamente il pulsante () per regolare le ore.
5.

Dopodiché, premere il pulsante () per regolare le ultime 2 cifre (minuti).
6.

Quando si conferma che l'orario della sveglia & corretto, si prega di premere il pulsante (} per tornare
alla modalita normale.

26



Schema Normale

MODALITA NORMALE: la sveglia suonera per 3 minuti continuamente e poi entra in snooze.
Dopodiché, la sveglia suonera di nuovo ad intervalli di 5 minuti, se non viene spenta. Quando la
sveglia si spegne lo schermo LCD e l'icona & stanno entrambi lampeggiando. E necessario sparare
una volta o premere (> per mettere in pausa il suono della sveglia. Si deve premere a lungo il pulsante

(> per 3 secondi per arrestare il suono della sveglia e tornare alla modalita normale.

Schema Difficile

MODALITA DIFFICILE: la sveglia suonera per 3 minuti continuamente e poi entra in snooze.
Dopodiché, la sveglia suonera di nuovo a intervalli di 5 minuti, se non viene spenta. Quando la sveglia
si spegne lo schermo LCD e & stanno entrambi lampeggiando. Dovete sparare 5 colpi o premere (>
per mettere in pausa il suono della sveglia. Si deve premere a lungo il pulsante (> per 3 secondi per
arrestare il suono della sveglia e tornare alla modalita normale.
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IMPOSTAZIONE TIRO

« Premere il pulsante = per attivare la modalita di gioco. Ora premere il pulsante <> per impostare
“gioco 1” o “gioco 2”. Premere il pulsante di &= di nuovo per confermare e iniziare a giocare.

* GIOCO1: auto-sincronizzazione. Calcolare il tempo trascorso per abbattere il bersaglio e riprodurra
un suono diverso. Non riprodurra il suono se il tempo trascorso € superiore a 1 secondo.

*  GIOCO2: calcolare il tempo da soli. Dopo aver abbattuto il bersaglio 5 volte il gioco 2 si ferma.

«  Premere il pulsante &= per tornare alla modalita normale.

IMPOSTAZIONE DI REGISTRAZIONE E DI RIPRODUZIONE
1.

REGISTRAZIONE: premere a lungo il tasto <+ fino ad udire un segnale acustico. Ora inizia a
registrare il suono, la registrazione & terminata quando si sente di nuovo il bip.
2.

RIPRODUZIONE: premere a lungo il tasto <_7 e si pud ascoltare il suono.
NOTA: Registrare e utilizzare il proprio brano preferito come sveglia.

Precauzioni di sicurezza:

Per ridurre il rischio di shock elettrico, questo prodotto dovrebbe essere
EESLCS aperto SOLO da un tecnico autorizzato quando & necessario ripararlo.

28
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Scollegare il prodotto dall’alimentazione e da altri apparecchi se dovesse esserci un problema. Non
esporre il prodotto ad acqua o umidita.

Manutenzione:
Pulire solo con un panno asciutto. Non utilizzare solventi detergenti o abrasivi.

Garanzia:

Non sara accettata alcuna garanzia o responsabilita in relazione a cambiamenti e modifiche del
prodotto o a danni determinati dall’'uso non corretto del prodotto stesso.

Generalita:

Il design e le caratteristiche tecniche sono soggetti a modifica senza necessita di preavviso.

Tutti i marchi a logo e i nomi di prodotto sono marchi commerciali o registrati dei rispettivi titolari e
sono riconosciuti come tali in questo documento.

Tenere questo manuale e la confezione per riferimento futuro.

Attenzione:

ed elettronici non devono essere gettati insieme ai rifiuti domestici. Per questi prodotti

ﬁ Il prodotto & contrassegnato con questo simbolo, con il quale si indica che i prodotti elettrici
esiste un sistema di raccolta differenziata.

ESPANOL

RELOJ DIANA
1.

Por favor, pulse el botén () durante 3 segundos hasta los 2 primeros digitos (horas) en la pantalla
LCD parpadeen.
2.

Inmediatamente pulse el boton () para ajustar la hora.
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Pulse el botén () otra vez, y los 2 ultimos digitos (minutos) en la pantalla LCD empezaran a

parpadear.
4.
12~ G:36] '
& oo
Pulse el botén Q para ajustar los ultimos 2 digitos (minutos).
5.
B:dE

e

Cuando haya confirmado la hora es correcta, por favor, pulse el botén @ para volver al modo normal.

e

BOTONES

<..—7—o REPRODUCIR

2\ e MODO DE HORA
CONFIGURACION DE HORA
GRABAR

@.. CONFIGURACION DE ARMA

MODO DE ARMA
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AJUSTE DE LA ALARMA
1.

2.

Pulse el boton (> durante 3 segundos hasta que & parpadee en la pantalla LCD. Pulse el boton ()
para activar o desactivar la alarma.
3.

4.

Pulse el botén () Los primeros 2 digitos (horas) en la pantalla LCD parpadearan. Pulse
inmediatamente el boton () para ajustar la hora.
5.

Después de eso, pulse el botén () para ajustar los ultimos 2 digitos (minutos).
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Cuando confirme que la hora de la alarma es correcta, por favor pulse el boton @ para volver al
modo normal.

Modo Normal

MODO NORMAL: La alarma sonara durante 3 minutos seguidos, y luego entrar en modo de

suefo. Después de eso, la alarma sonara otra vez a intervalos de 5 minutos si no se detiene. Cuando
salta la alarma a menudo la pantalla LCD y & son intermitentes. Usted debe disparar un tiro o pulsar
el botén de () para pausar el sonido de alarma. Usted debe presionar y mantener el botén (> durante
3 segundos para detener el sonido de la alarma y volver al modo normal.

32



Modo Duro

MODO DURO: La alarma sonara durante 3 minutos seguidos, y luego entrar en modo de

suefo. Después de eso, la alarma sonara otra vez a intervalos de 5 minutos si no se detiene. Cuando
salta la alarma a menudo la pantalla LCD y & son intermitentes. Usted debe disparar 5 tiros o pulsar
() para pausar el sonido de alarma. Usted debe presionar y mantener el botén (> durante 3 segundos
para detener el sonido de la alarma y volver al modo normal.

AJUSTE DE DISPARO

+ Pulse el botdn €= para entrar al modo de juego. Ahora presione el botén &= para establecer “‘juego
1” 0 “juego 2”. Pulse el botén &= otra vez para confirmar y comenzar a jugar.

« Juego 1: necesita de auto-temporizado. Calcula el tiempo transcurrido hasta el derribo de la diana
y reproducira un sonido diferente. No reproducira el sonido si el tiempo transcurrido es de mas de
1 segundo.

» Juego 2: necesita de célculo de tiempo. Después de derribar la diana 5 veces, el juego 2 se para.

» Pulse el botén &= para volver al modo normal.
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CONFIGURACION DE GRABACION Y DE REPRODUCCION
1.

RECORD: pulse y mantenga el botén <= hasta que oiga un pitido. Ahora comienza a grabarse el
sonido, la grabacién termina cuando usted escuche el tono de nuevo.
2.

PLAY: pulse y mantenga el botén <27y podra escuchar el sonido.
NOTA: Grabe y utilice su cancién favorita como tono de alarma

Medidas de seguridad:

ATENCION Para reducir el peligro de descarga eléctrica, este producto SOLO
A RIESGO DE ELEGTROCUCION lo deberia abrir un técnico autorizado cuando necesite reparacion.
e Desconecte el producto de la toma de corriente y de los otros equipos si

ocurriera algun problema. No exponga el producto al agua ni a la humedad.

Mantenimiento:
Limpielo sélo con un pafio seco. No utilice disolventes de limpieza ni productos abrasivos.

Garantia:

No se aceptara ninguna garantia o responsabilidad derivada de cualquier cambio o modificaciones
realizadas al producto o dafios provocados por un uso incorrecto del producto.

General:

Las ilustraciones y las especificaciones podran sufrir cambios sin previo aviso.

Todas las marcas de logotipos y nombres de productos constituyen patentes o marcas registradas a
nombre de sus titulares correspondientes, reconocidos como tal.

Conserve este manual y el embalaje en caso de futura necesidad.

Atencion:

y electrénicos usados no deberan mezclarse con los desechos domésticos generales.

ﬁ Este producto esta sefializado con este simbolo. Esto significa que los productos eléctricos
Existe un sistema de recogida individual para este tipo de productos.
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MAGYAR

AZ ORA BEALLITASA
1.

Nyomja meg a () gombot 3 masodpercig, hogy az elsé 2 szamjegy (az draérték) villogni kezdjen az
LCD kijelzdn.
2.

Ekkor késlekedés nélkil nyomja meg a Q gombot az oraérték beallitasahoz.
3.

B Lo

Nyomja meg ismét a @ gombot; ekkor villogni kezd az LCD-n az utolsé két szamjegy (a percérték).
4.

A () gombbal allitsa be az utolso két szamjegyet (a percértéket).
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Ha végzett az 6ra bedllitdsaval, a (} gombbal éllitsa vissza az orat normal tzemmaddba.

GOMBOK
<T?,\—0 LEJATSZAS
- ID6 MOD
@—. ID6 BEALLITASA

FELVETEL

@. PISZTOLY BEALLITASA

PISZTOLY MOD

AZ EBRESZTES BEALLITASA
1.

2.

Nyomja meg a (> gombot 3 masodpercig, hogy a & villogni kezdjen az LCD kijelzén. A () gombbal
kapcsolja be vagy ki az ébresztést.
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4.

Nyomja meg a O gombot. Az LCD kijelzén villogni kezd az elsd két szamjegy (az 6raérték). Ekkor
késlekedés nélkil nyomja meg a () gombot az éraérték beallitasahoz.
5.

Ezt kovetéen a (> gombbal allitsa be az utolso két szamjegyet (a percértéket).
6.

Ha végzett az ébresztés beallitasaval, a () gombbal éllitsa vissza az orat normal tzemmaddba.
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Normal rend

NORMAL MOD: az ébreszté 3 percig folyamatosan szdl, majd szundi lizemmddba all. Ez azt jelenti,
hogy 5 percenként Gjra cseng, amig le nem allitjak. Az ébresztéskor az LCD és a & jel is villog. Az
ébresztéhang sziineteltetéséhez egyet kell a céltablara I6nie vagy meg kell nyomnia a (> gombot.
A ébresztéhang leallitasahoz és a normal modba visszatéréshez 3 masodpercig tartsa nyomva a (>
gombot.

Nehezitett rend

NEHEZITETT MOD: az ébreszté 3 percig folyamatosan szél, majd szundi izemmédba all. Ez azt
jelenti, hogy 5 percenként Gjra cseng, amig le nem allitjak. Az ébresztéskor az LCD és a & jel is villog.

Az ébresztbhang szuneteltetéséhez 6t6t kell a céltablara I6nie vagy meg kell nyomnia a () gombot.
A ébresztéhang leallitasahoz és a normal modba visszatéréshez 3 masodpercig tartsa nyomva a (3
gombot.
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A CELLOVESZET BEALLITASA

» A &= gombbal alljon jaték médba. A < gombbal valassza ki a “game 17 (1. jaték) vagy “game 2”
(2. jaték) lehetdséget. A @2 gomb ismételt megnyomasaval erésitse meg és kezdjen jatszani.

*  GAME1: automatikus id6zités. Kiszamitja a cél lelovéséig eltelt id6t, és mas hangot jatszik be.
Nincs hangbejatszas, ha az eltelt id6 hosszabb 1 masodpercnél.

*  GAME 2: a jatékos id6zit. A 2. jaték a cél 6t lelovése utan all le.

«  Nyomja meg a = gombot a normal modba valo visszatéréshez.
AZ EBRESZOHANG FELVETELE ES LEJATSZASA

1.

FELVETEL: nyomja meg a <=> gombot és addig tartsa nyomva, amig jelz6hangot nem hall. Kezdje el
a felvételt. A felvétel a jelz6hang ismételt megszolalasakor leall.
2.

LEJATSZAS: nyomja meg a <> gombot és addig tartsa nyomva, amig el nem indul a lejatszas.
MEGJEGYZES: Javasoljuk, hogy ébresztéhangként hasznalja kedvenc zenéjét.
Biztonsagi ovintézkedések:

Az é’rarpi.'ltés veszélyének csOkkentése érdekében ezt a terméket
ARAMUTES VESZELVE! KIZAROLAG a markaszerviz képvisel6je nyithatja fel. Hiba esetén
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hdzza ki a termék csatlakozojat a konnektorbdl, és kdsse le mas berendezésekrdl. Vigyazzon, hogy ne
érje a terméket viz vagy nedvesség.

Karbantartas:

Csak szaraz ronggyal tisztitsa. Tisztitd- és suroldszerek hasznalatat mell6zze.

Jotallas:

Nem vallalunk jotallast és felel6sséget a terméken végzett valtoztatas vagy mddositas vagy a termék
helytelen hasznalata miatt bekdvetkezd karokeért.

Altalanos tudnivalok:

A Kivitel és a miszaki jellemzék el6zetes értesités nélkil is modosulhatnak.

Minden logo, terméknév és markanév a tulajdonosanak markaneve vagy bejegyzett markaneve,
azokat ennek tiszteletben tartasaval emlitjuk.

Orizze meg ezt az Gtmutatét és a csomagoléast.

Figyelem:

elektronikus termékeket tilos az altalanos haztartasi hulladékhoz keverni. BegyUjtésiket

ﬂ Ezt a terméket ezzel a jeldlésel lattuk el. Azt jelenti, hogy az elhasznalt elektromos és
kilén begyjtd létesitmények végzik.

AJAN ASETTAMINEN
1.

2.

Paina O -painiketta saataaksesi tunnit.
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4.

12~ 536 |
& e
Paina @—painiketta saataaksesi minuutit.
5.
- E:3E |

Kun olet varmistanut, etta kello on ajassa, paina @ -painiketta palataksesi normaaliin tilaan.

@—0 SOITA
- ® AIKATILA
“M
AJAN ASETTAMINEN

NAUHOITA

PISTOOLIN
ASETTAMINEN
4

PAINIKKEET

PISTOOLITILA



HERATYSKELLON ASETTAMINEN
1.

2.

Paina (}-painiketta 3 sekunnin ajan, kunnes LCD-n&yton #-kuvake alkaa vilkkua. Paina Q-painiketta
asettaaksesi heratyksen paalle tai pois paalta.
3.

4.

Paina [fu)—painiketta. Ensimmaiset 2 numeroa (tunnit) alkavat vilkkua. Paina (] -painiketta saataaksesi
tunnit.
5.

Paina (> -painiketta saataaksesi minuutit.
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Kun olet varmistanut, etta heratysaika on oikein, paina (}-painiketta palataksesi normaaliin tilaan.

ol

Normaalin tason merkki

NORMAALI TASO: Halytys soi 3 minuuttia jatkuvasti ja siirtyy tdman jalkeen torkkutilaan. Taman
jalkeen heratyskello soi viiden minuutin valein, ellei halytysta katkaista. Kun halytys kaynnistyy,
LCD-néaytto seka M-kuvake vilkkuvat. Sinun taytyy ampua maalitauluun 1 laukaus tai painaa

(} -painiketta keskeyttaaksesi halytyksen. Jos haluat pysayttaa halytyksen ja palata normaaliin
kellotilaan, paina @-painiketta 3 sekunnin ajan.

Kovan tason merkki
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VAIKEA TASO: Halytys soi 3 minuuttia jatkuvasti ja siirtyy tdman jalkeen torkkutilaan. Taman jalkeen
heratyskello soi viiden minuutin valein, ellei halytysta katkaista. Kun halytys kaynnistyy, LCD-naytté
seka & -kuvake vilkkuvat. Sinun téytyy ampua maalitauluun 5 laukausta tai painaa () -painiketta
keskeyttadksesi halytyksen. Jos haluat pysayttaa halytyksen ja palata normaaliin kellotilaan, paina
® -painiketta 3 sekunnin ajan.

ASEEN ASETTAMINEN

» Paina &= -painiketta siirtyaksesi pelitilaan. Paina < -painiketta uudelleen valitaksesi pelin 1 tai 2.
Paina &2 -painiketta uudelleen vahvistaaksesi ja aloittaaksesi pelin.

* PELI 1: itseajoittaminen. Laske maalitaulun ampumisesta kulunut aika, jolloin laite soittaa eri
aanen. Jos aikaa on kulunut yli sekunnin verran, danta ei soiteta.

« PELI 2: laske aika itse. Kun olet ampunut maalitaulun alas 5 kertaa, peli loppuu.
+ Paina T -painiketta siirtyéksesi normaalitilaan.

NAUHOITUS JA SOITTAMINEN
1.

NAUHOITUS: Paina <=3-painiketta pitkan, kunnes kuulet piippaavan danen. Nyt voit aloittaa
nauhoittamisen. Nauhoittaminen paattyy, kun kuulet piippauksen uudelleen.
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SOITTAMINEN: Paina <Z’-painiketta pitk&an, jolloin kuulet nauhoituksen.
HUOMAA: Voit nauhoittaa suosikkikappaleesi halytykseksi.

Turvallisuuteen liittyvat varoitukset:

[ HuOMIO | Sahkoiskun riskin pienentéamiseksi, AINOASTAAN valtuutettu
A SAHKOISKUVAARA huoltohenkild saa avata taman laitteen huoltoa varten. Jos ongelmia

ALA AVAA

iimenee, irrota laite verkkovirrasta ja muista laitteista. Al3 altista laitetta
vedelle alaka kosteudelle.

Huolto:

Puhdista ainoastaan kuivalla kankaalla. Al& k&yta liuottimia tai hankausaineita.

Takuu:

Takuu ja vastuuvelvollisuus mitatoityvat, jos tuote vaurioituu siihen tehtyjen muutoksien tai sen
vaarinkayton takia.

Yleista:

Muutoksia malliin ja teknisiin ominaisuuksiin voidaan tehda ilmoituksetta.

Kaikki logot, merkit ja tuotenimet ovat niiden vastaavien omistajien tuotemerkkeja tai rekisteroityja
tuotemerkkeja ja niita on kasiteltava sellaisina.

Sailyta kayttdohjeet ja pakkaus mybhempaa kayttotarvetta varten.

Huomio:

tuotteita saa havittda kotitalousjatteen mukana. Kyseisille tuotteille on olemassa erillinen

Ei Tuote on varustettu talla merkilla. Se merkitsee, ettei kaytettyja sahko- tai elektronisia
keraysjarjestelma.
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SVENSKA

TIDSINSTALLNING
1.

2.

3.

4.

Tryck pa (} knappen for att justera de sista tva siffrorna (minuter).
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Nar du har bekraftat att tiden ar korrekt, vanligen tryck in @knappen for att aterga till normallage.

<}——o PLAY
74\ e TIDLAGE

KNAPPAR

M) .
TIDSINSTALLNING

INSPELNING

INSTALLNINGA AV
PISTOL

PISTOLLAGE

INSTALLNING AV ALARMKLOCKAN
1.

2.

Tryck pa @ knappen i 3 sekunder tills & {ill dess att LCD skarmen bdrjar blinka. Tryck pa <) knappen
for att stélla in alarmet pa eller av.
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4.

Tryck pa (b knappen. De forsta 2 siffrorna (timmar) pa LCD-skarmen kommer borja blinka. Tryck
omedelbart pa () knappen for att justera timmar.
5.

Efter det, tryck pa © knappen for att justera de sista tva siffrorna (minuter).
6.

Nar du har bekraftat att alarmtiden ar korrekt, tryck in () knappen for att aterga till normallage.
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Normala monstret

NORMAL LAGE: alarmet kommer ringa i 3 minuter kontinuerligt och sedan éverga till snooze lage.
Efter det kommer vackarklockan ringa igen i intervaller om 5 minuter om den inte stangs av. Nar
alarmet ljuder blinkar bade CD-skarmen och & larmpistolen blinkar. Du maste avfyra ett skott eller

tryck pa () knappen for att pausa larmet. Du maste trycka pa ® knappen i tre sekunder for att sla av
alarmljudet och aterga till normallage.

Hart monster

HART LAGE: alarmet kommer ringa i 3 minuter kontinuerligt och sedan éverga till snooze lage. Efter
det kommer vackarklockan ringa igen i intervaller om 5 minuter om den inte stéangs av. Nar alarmet

ljuder blinkar bade CD-skarmen och L larmpistolen blinkar. Du maste avfyra 5 skott eller tryck in (>

knappen for att pausa larmet. Du maste trycka pa ® knappen i tre sekunder for att sla av alarmljudet
och aterga till normallage.
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AVFYRANDETS INSTALLNING

«  Tryck pa &= knappen for att dppna spellaget. Tryck pa <= knappen for att stélla in “spel 1” eller
“spel 2”. Tryck pa &= igen for att bekréfta, och borja spela.

» SPEL 1: egen tidtagning. Berakna tiden som gatt for skjuta ner malet och den kommer att spela
olika ljud. Det kommer inte att spela upp ljudet om forfluten tid &r dver en sekund.

» SPEL 2: berakna sjalv tiden. Efter att ha skjutit ned malet 5 ganger stannar spel 2.
+ Tryck pa & knappen fér att aterga till normallége.

INSTALLNING AV SPELA IN OCH SPELA

1.

SPELA IN: tryck lange pa <= knappen tills du hér ett pipljud. Nu kan du bérja spela in ljudet,
inspelningen ar klar nar du hor pipet igen.
2.

SPELA: tryck lange pa <.7 knappen och du kan lyssna pa ljudet.
NOTERA: Spela in och anvanda din favoritlat som ditt alarm.

Sakerhetsanvisningar:

For att minska risken for elektriska stétar bor denna produkt ENDAST
A RISK FOR ELSTOT oppnas av behorig tekniker nar service behdvs. Dra ut strdmkabeln fran
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eluttaget och koppla ur all annan utrustning om nagot problem skulle uppsta. Utsatt inte produkten for
vatten eller fukt.

Underhall:

Rengoér endast med torr trasa. Anvand inga rengéringsmedel som innehaller 16sningsmedel eller
slipmedel.

Garanti:

Ingen garanti galler vid andringar eller modifieringar av produkten eller for skador som har uppstatt pa
grund av felaktig anvandning av denna produkt.

Allmant:

Utseende och specifikationer kan komma att &ndras utan féregaende meddelande.

Alla logotyper och produktnamn ar varumarken eller registrerade varumarken som tillhér sina agare
och ar harmed erkanda som sadana.

Behall bruksanvisningen och forpackningen for eventuellt framtida behov.

Obs!

elektroniska produkter inte far slangas bland vanliga hushallssopor. Det finns sérskilda

Ef Produkten &r markt med denna symbol som betyder att anvanda elektriska eller
atervinningssystem for dessa produkter.

CESKY

NASTAVENi CASU
1.

2.

Ihned stisknéte tlacitko () k nastaveni hodin.
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4.

T EaR| |
& oo
Stisknéte tlagitko <€) k nastaveni minut.
5.
- R:3E

@ o
Po potvrzeni nastaveného &asu, stisknéte tlacitko ( k navratu do normalniho rezimu.

OVLADACI TLACITKA

@—o PREHRANI ZVUKU
- e REZIMCASU

M) Cx
NASTAVENI CASU

ZAZNAM ZVUKU

NASTAVENI REZIMU
STRELBY

HERNI REZIM STRILENI
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NASTAVENi ALARMU
1.

2.

Stisknéte na 3 sekundy tlacitko (> dokud na LCD displeji nebude blikat &. Stisknéte tlacitko () k
zapnuti/vypnuti alarmu.
3.

4.

Stisknéte fu) tlac¢itko. Na LCD displeji za¢nou blikat prvni dvé €islice nastaveni hodin. lhned stisknéte
tlaCitko (:] k nastaveni hodin.
5.

Poté stisknéte tlacitko () k nastaveni minut.
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Normalni rezim alarmu

NORMALNI REZIM ALARMU: Alarm bude znit nepretrzité 3 minuty a poté prejde do rezimu
opakovaného alarmu. Pokud nebude zastaven, alarm bude znit znovu v 5 minutovych intervalech. Pfi
spusténi alarmu bude blikat LCD obrazovka a symbol & . K pozastaveni znéni alarmu musite jednou
vystielit nebo stisknout tlagitko (>. Ke zrudeni znéni alarmu a navratu do normalniho rezimu musite

stisknout na 3 sekundy tlacitko () .
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OBTIZNY REZIM ALARMU: Alarm bude znit nepretrit& 3 minuty a poté ptejde do rezimu
opakovaného alarmu. Pokud nebude zastaven, alarm bude znit znovu v 5 minutovych intervalech. P¥i
spusténi alarmu bude blikat LCD obrazovka a symbol &. K pozastaveni znéni alarmu musite 5krat
vystielit nebo stisknout tlagitko (3. Ke zrueni znéni alarmu a navratu do normalniho rezimu musite
stisknout na 3 sekundy tla¢itko (>

NASTAVENIi REZIMU STRELBY

+ Stisknéte tlacitko &= ke vstupu do herniho reZimu. Nyni stisknéte tlacitko ©> k nastaveni herniho
rezimu ,game 1“ nebo ,game 2“. Stisknéte tlacitko @ k potvrzeni a za¢néte stfilet.

+  GAME1: VoIné stfileni. Cas nez je terd zasazen je stopovan a podle néj se pii kazdém zasahu ozve
odlisny zvuk. Je-li doba nez je ter¢ zasazen delSi nez 1 sekunda k zaznéni zvuku nedojde.

* GAME 2: Na 5 zasahu. Po 5 zasazich do terCe se herni rezim ,game 2* ukongi.
« Stisknéte tladitko = k navratu do normalniho rezimu.

ZAZNAM ZVUKU A JEHO PREHRANI
1.

ZAZNAM ZVUKU: Stisknéte dlouze tlagitko <=, dokud neuslysite pipnuti. Nyni zaénéte nahravat
zvuk, zaznam je ukon&en pipnutim.
2.

PREHRANI ZVUKU: Stisknéte dlouze tlagitko <. - spusti se prehravani.
POZNAMKA: Pro zvuk alarmu si nahrajte své oblibené melodie.
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Bezpecnostni opatieni:

Abyste snizili riziko Urazu elektrickym Sokem, mél by byt tento vyrobek
A otevien POUZE autorizovanym technikem, je-li to nezbytné. V pfipadé,
ze dojde k zavadé, odpojte vyrobek ze sité a od jinych zafizeni. Vyrobek
nevystavujte vodé nebo vihkosti.
Udrzba:
K Cisténi pouzivejte pouze suchy hadfik. Nepouzivejte Cistici rozpoustédla ani abrazivni prostfedky.

Zaruka:

Jakékoli zmény, modifikace nebo poskozeni zatizeni v disledku nespravného zachazeni se zafizenim
rusi platnost zaru¢ni smlouvy.

Obecné upozornéni:

Design a specifikace vyrobku mohou byt zménény bez pfedchoziho upozornéni.

VSechna loga a obchodni nazvy jsou registrované obchodni znacky pfislusnych vlastnik( a jsou
chranény zakonem.

Pro budouci pouziti uschovejte tento navod a obal.

Upozornéni:

jako s nebezpecnym elektrickym a elektronickym odpadem a nelze jej po skonéeni
zivotnosti vyhazovat s béznym domacim odpadem. Pro likvidaci téchto vyrobka existuji
HEN 7v|astni sbérna strediska.

Ef Tento vyrobek je oznacen timto symbolem. To znamena, Ze se s vyrobkem musi zachazet

ROMANA

SETAREA OREI
1.

Apasati butonul () timp de 3 secunde pana cand primele 2 cifre (orele) de pe ecranul LCD incep sa
palpaie.
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3.

4.

n‘r b
i ]
& oo
Apasati butonul Q pentru a regla ultimele 2 cifre (minutele).
5.

Cand doriti sa confirmati ca ora setata este corecta, apasati butonul @' pentru a reveni la modul

normal.
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< » >—~—o REDARE
- & MOD ORA

BUTOANE
M :§ ! y
SETARE ORA
@-. INREGISTRARE
@. SETARE ARMA
Q- MOD ARMA
SETARE ALARMA

1.

2.

Apasati butonul @ timp de 3 secunde pana cand imaginea & de pe ecranul LCD incepe sa palpaie.
Apasati butonul () pentru a seta alarma pe pornit sau oprit.
3.

Apasati butonul (>| pentru a seta modul alarma la “normal” sau “tare”.
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Apasati butonul () Primele 2 cifre (orele) de pe ecranul LCD vor incepe sa palpaie. Apasati imediat
butonul (:} pentru a regla ora.
5.

6.

Cand doriti sa confirmati ca alarma setata este corecta, apasati butonul l:> pentru a reveni la modul
normal.

Mod normal
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MODUL NORMAL: alarma va suna 3 minute in continuu, dupa care va intra in modul améanare. Dupa
aceea, alarma va suna din nou la intervale de 5 minute daca nu este oprita. La declansarea alarmei,

atat ecranul LCD, cat si imaginea & palpaie. Trebuie s& trageti 1 foc sau sa apasati butonul ® pentru
a pune alarma pe pauza. Butonul () trebuie {inut apasat timp de 3 secunde pentru a opri alarma si a
reveni la modul normal.

Mod dificil

MOD DIFICIL: alarma va suna 3 minute in continuu, dupa care va intra in modul amanare. Dupa
aceea, alarma va suna din nou la intervale de 5 minute daca nu este oprita. La declansarea alarmei,
atat ecranul LCD, cét si imaginea #& palpaie. Trebuie sa trageti 5 focuri sau sa apasati butonul (>
pentru a pune alarma pe pauza. Butonul () trebuie tinut apasat timp de 3 secunde pentru a opri
alarma si a reveni la modul normal.

SETARE TIR

+ Apésati butonul &> pentru a intra in modul joc. Acum apésati butonul 2 pentru a selecta “joc 1”
sau “joc 2". Apasati butonul &= din nou pentru a confirma si pentru a incepe jocul.

* JOC 1: auto-temporizare. Calculeaza timpul ramas de tragere la tinta, prin redarea unor sunete
diferite. Nu va fi redat niciun sunet daca timpul ramas este sub 1 secunda.

* JOC 2: auto-calculare timp. Dupa tragerea la tinta de 5 ori, jocul 2 se opreste.

+ Apasati butonul & pentru a reveni la modul normal.

60

@



SETARE INREGISTRARE $| REDARE
1.

INREGISTRARE: tineti apdsat butonul <+ pan& cand auziti un beep. incepeti sa inregistrati, iar
inregistrarea va fi oprita atunci cand auziti din nou beep-ul.
2.

REDARE: tineti apasat butonul <2 si puteti asculta inregistrarea.
OBSERVATIE: Puteti inregistra si utiliza melodia preferata ca si alarma.

Masuri de siguranta:

ATENTIE! Pentru a se reduce pericolul de electrocutare, acest produs va fi desfacut
A PERICOL DE ELECTROCUTARE NUMAI de catre un tehnician avizat, cand este necesara depanarea.
NU-L DESCHIDETI! . . . ~
: Deconectati produsul de la priza de retea sau alte echipamente in cazul

aparitiei unei probleme. Nu expuneti produsul apei sau umezelii.

intretinere:
Curatarea trebuie facuta cu o carpa uscata. Nu folositi solventi sau agenti de curatare abrazivi.

Garantie:

Nu oferim nicio garantie si nu ne asumam niciun fel de responsabilitate in cazul schimbarilor sau
modificarilor aduse acestui produs sau in cazul deteriorarii cauzate de utilizarea incorecta a produsului.

Generalitati:

Designul si specificatiile produsului pot fi modificate fara o notificare prealabila.

Toate siglele marcilor si denumirile produselor sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate
ale proprietarilor de drept si prin prezenta sunt recunoscute ca atare.

Pastrati acest manual si ambalajul pentru consultari ulterioare.
Atentie:

Pe acest produs se afla acest marcaj. Acesta semnifica faptul ca produsele electrice si

electronice nu trebuie eliminate odata cu gunoiul menajer. Aceste produse au un sistem
separat de colectare.

]
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EAAHNIKA

PYOMIZH QPAZ
1.

[Mi€oTe TO TTAAKTPO () yia 3 SeuTEPOAETITA PEXPI TA 2 TTPWTA Wneia (WPEG) 0TV 086vN UYpWV
KPUOTAAwWY apXioouv va avaBooBrivouv.
2.

3.

Méate Eavd 1o TTAAKTPO O Kal Ta 2 TeAeuTaia wnoia (AeTrtd) aTnv 086vn uypwyv KPUGTAAAWY Ba
apxioouv va avaBooBrjvouv.
4.

Mi¢oTe 1o TARKTPO €) yia va puBpioeTe Ta 2 TeheuTdia Yneia (AETITA)
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‘OTav €xeTe puBUioel CWOTA TNV WPA, TTIESTE TO TTANKTPO @ VIO VO ETTIOTPEWYETE OTNV KAVOVIKA
AeiToupyia.

MAHKTPA
<§—o ANAMAPATQIH
N L AEITOYPTIA QPAS
@—0 PYOMIZH QPAZ

EMMPA®H

Lo —
PYOMIZH OMAOY

NAEITOYPTIA OMAOY

PYOMIZH AEITOYPIIAZ A®YTINIZHZ
1.

2.

MéoTe 1O TTANKTPO @ yiO TP SEUTEPOAETTTA PEXP! TO Mk OTNV 000VN UYPWYV KPUOTAAAWY apxioel va
avapoofryvel. Mi€ote 10 TTAAKTPO <) YIO VO EVEPYOTTOINOETE 1 ATTEVEPYOTTOINOETE TNV AQUTIVION.
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4.

Méate 1O TTANKTPO (~> Ta 2 mpwTa WAYIa (WPEeG) oTnv 086vn Ba apyioouv va avaBoafrivouv. Apéowg
MECTE TO TTAAKTPO (:] YIO VO pUBUIcETE TNV WPA.
5.

Katétiv mEaTe TO TTANKTPO {) yla va puBpioeTe Ta 2 TeAeuTaia wnoia (AetTd).
6.

OTav BERAIWOEITE GTI 0 XPOVOS AYUTIVIONS EiVal GWATOS THESTE TO TIARKTPO (D yia va eTOTPEWETE OTNV
KQAVOVIKA AgiToupyia.
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Kavovikog Tpotrog

KANONIKH AEITOYPT IA: To utrvntApl Ba XTUTTAEN yia 3 AeTTTG ouveXOHEVA Kal PETE Ba

otaparioel. Katotmv 1o utrvntrpl Ba XTUTTAEN KaT TTavAANWn o€ dIaoTrpaTta Twv 5 AeTrtwv av dev
atrevepyoTtroinBei. OTav 1o EUTTvnTrpI XTUTTAEL, N 086vn Kai To #k avaBoaBrivouv. MpéTel va pigeTe yia
BOAR GTO GTOXO A VO THECETE TO TIAKTEO (2 yia va oTapaTtioel To Eutrvntipl. MPETTEr va KPATAOETE
TTATNUEVO TO TTARKTPO (> yla 3 BeUTEPOAETITA YIQ VO OTAPATACEI TO SUTTVNTHPI KAl VA ETTIOTPEWEI N
OUOKEUN OTNV KavoVvIKh AgIToupyia.

AUokoAog TpoTTog

NAEITOYPT'IA ME BAGMO AYZKOAIAZ: 10 EuttvnTrpl Ba XTUTTAEI VIO 3 AETTTA CUVEXOMEVA KAl PHETA
Ba oTapatAoel. Katdtv 1o EuTrvnTrpl Ba XTUTTAEl KAT ETTAVAANWN O€ SIOCTAUOTA TV 5 AETTTWV av
dev amevepyotroindsi. Otav 1o EutrvnTrpl XTUTIGEL, N 086vn kai To M avaBooBrivouv. MpéTel va picete
5 BoAég ) va TéaETE (> ylo va oTapaTroel To EuttvnTApI. MPETTEl va KPATACETE TTATNUEVO TO TTARKTPO
() yla 3 SeuTEPOAETITA YIa VO OTOHATACEI TO EUTTVNTAPI KOl VO ETTIOTPEWEI N CUCKEUR OTNV KAVOVIKH
AeIToupyia.
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PYOMIZEIZ AEITOYPIIAZ BOAQN

«  MiéoTe 1o TAAKTPO &2 yia va TrepdoeTe oTn AsiToupyia TraiviSiol. TWpa, TESTE To TTARKTPO & yid
Va OPICETE «TTaIXVIDI 1» i «TTayvidl 2». MiEaTe Eava 1o TTARKTPO &= yia emiBePaiwaon Kal apxioTe va
TTaigeTe.

« TTAIXNIAI 1: autoxpovouéTpnon. YTroAoyigel To XpOvo TToU XPEIGOTNKE YIa VO KATappIipOei 0 aTOX0G
Kol avaTTapdayel avaAoya SIaQopPETIKO NXO. AV 0 XPOVOG Eival Avw ToU EVOG OEUTEPOAETTTOU BEV
akoUuyeTal AXOG.

e TTAIXNIAI 2: uttoAoyIop6G XpOvou aTTo ToV TIAIKTN. AQOU 0 OTOXOG KOTAPPIPOE 5 PopEG TO TTaIXVIdI
2 oTOUOTAEL

@ + MiéoTe To TAKTPO T2 yia va ETTIOTPEWETE GTNV KAVOVIKT AEIToupyia.

PYOMIZEIZ EFTPA®HZ KAI ANAMAPAIQIrHZ
1.

EMTPA®H: KpaTAoTE TTOTNEVO TO TTARKTPO <= UEXPI VA OKOUGETE TOV EVBEIKTIKO AXO. TWpa EEKIVAOTE
TNV NXOypa®naon, n yypaer oTtapatdel 6Tav aKouaTel Eava 0 EVOEIKTIKOG fX0G.
2.

ANAMAPAIQIH: kpatAoTE TTATNPéVO TO TTARKTPO <57 KAl UTTOPEITE va oKoUoETe OTI ypaware.
>HMEIQZH: Hxoypa®rnoTe Kal XpnOIUOTIOINOTE TOV AyaTTnUéVO 0ag AXO Yia EUTTVNTAPI.
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0Odnyieg aocpalciag:
[ nPOZOXH | MNa va geoeTe Tov KivOuvo NAEKTPOTTANEIAG, TO TTPOIOV auTd Ba TTPETTE
A P — va avoixBei MONO o116 £§0ua1080TNPEVO TEXVIKO OTAV ATTAITEITAI

ouvtripnon (o€pPIg). ATToouVOEDTE TO TTPOIGV aTréd TNV TTPIfa Kal GAAO
€€OTTAIOUO av TTapoucIaaTei TTPORANUA. Mnv ekBETETE TO TTPOIOV O€ veEPS 1 uypaaia.

ZuvTtApnon:
KaBapioTte povo pe éva oteyvd mavi. Mn xpnoIdoTroleiTe SIGAUTEG 1 AEIAVTIKA.
Eyyinon:

Oudepia eyyunon f euBlvn dev gival ATTOBEKTH O€ TTEPITITWON AAAAYAG 1) HETATPOTTAG TOU TTPOIGVTOG A
BAGBNG TTou TTPOKARBNKE AOYyw £0PaApévng XPonG Tou TTPOIGVTOG.

Mevika:

To ox£D10 Kal Ta XapoKTNPIOTIKA PTTopouv va aAAGEoUV Xwpig Kapia TTpoeidoTroinan.

‘OAa 10 AoyOTUTIA, OI ETTWVUUIEG KOI OI OVOUAGIEG TTPOIOVTWYV gival EUTTOPIKE GAUATA ) CrjpaTa
KOTOTEBEVTA TWV AVTIOTOIXWVY KATOXWV Kal 810 TOU TTApOVTOG avayvwpifovTal wg TETola.
DUAGETE TO TTAPOV EYXEIPIOIO KOI TN CUCKEUATIa I HEANOVTIKF avagopd.

Mpoooxn:

UETOXEIPIOYEVEG NAEKTPIKEG KO NAEKTPOVIKEG UOKEUEG DEV TTPETTEI VA avapelyvUovTal e Ta

Ef To guyKekpIuévo TTPOIOV €xel ETTIoNUAvVOEi Pe autd To gUUBoAo. Autd anuaivel OTI ol
KOIVA OIKIOKA aTroppippata. YTapxel EexwpioTé aUoTnua cUAAOYAG YIO QUTA T QVTIKEIPEVA.

TIDSINDSTILLING
1.

Tryk og hold () knappen i 3 sekunder indtil de forste 2 tal (timer) pa LCD skaermen begynder at
blinke.
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3.

4.

nT l:-‘l
i il
B oo
Tryk pa @ knappen for at indstille de sidste 2 tal (minutter).
5.

Nar du har checket at det er den rigtige tid tryk pa @ knappen for at komme tilbage til normal tilstand

68



KNAPPER

@——o AFSPIL

A Z\ e TIDSTILSTAND
%,—. TIDSINDSTILLING

OPTAG

@. VABENINDSTILLING

VABENTILSTAND

INDSTILLING AF VAEKKEUR
1.

Tryk pa (> knappen for at ga til vaekkeur.
2.

Tryk og hold @’ knappen i 3 sekunder indtil # pa LCD skeermen begynder at blinke. Tryk pa <)
knappen for at teende eller slukke for vaekkeuret.
3.

Tryk pa (> knappen for at indstille til “normal” eller “hgj” lyd til vaekkeuret.

69



Tryk pa ® knappen. De fgrste 2 tal (timer) pa LCD skaermen begynder at blinke. Tryk straks pa <}
knappen for at indstille timerne.
5.

6.

Normalt mgnster
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NORMAL TILSTAND: veekkeuret vil ringe uafbrudt i 3 minutter og vil sa ga til slumre. Derefter vil
veekkeuret ringe igen med mellemrum pa 5 minutter hvis det ikke slas fra. Nar vaekkeuret gar i gang

blinker bade LCD skaermen og & . Du skal skyde et skud eller trykke pa (> knappen for standse
vaekkelyden. Du skal holde () knappen nede i 3 sekunder for at standse alarmlyden og vende tilbage
til normal tilstand.

Sveert manster

SVAR TILSTAND: veekkeuret vil ringe uafbrudt i 3 minutter og vil sa ga til slumre. Derefter vil
veekkeuret ringe igen med mellemrum pa 5 minutter hvis det ikke slas fra. Nar vaekkeuret gar i gang
blinker bade LCD skaermen og & Du skal skyde 5 skud eller trykke pa (> knappen for at standse
vaekkelyden. Du skal holde (3> knappen nede i 3 sekunder for at standse alarmlyden og vende tilbage
til normal tilstand.

SKYDEINDSTILLING

«  Tryk pa = knappen for at komme til spilindstilling. Tryk s& pa <= knappen for at veelge “spil 1”
eller “spil 2”. Tryk pa &= knappen igen for at bekraefte og begynd at spille.

* SPIL1: selvstaendig timing. Udregn tiden for nedskydning af malet og det vil spille en anderledes
lyd. Det vil ikke spille lyden hvis tiden er over 1 sekund.

» SPIL 2: udregn selv tiden. Efter nedskydning af malet 5 gange standser spil 2.

«  Tryk pa ©= knappen for at komme tilbage til normal tilstand.
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OPTAG OG AFSPIL INDSTILLING
1.

OPTAG: tryk pa <= knappen indtil du hgrer en bippelyd. Begynd nu at optage lyden, optagelsen er
feerdig nar du hgrer bippelyden igen.
2.

AFSPIL: tryk pa <27 knappen og du kan lytte til lyden.
BEMAERK: Optag og brug din favoritmelodi som din veekkelyd.

Sikkerhedsforholdsregler:

For at nedseaette risikoen for elektrisk sted, ma dette produkt, f.eks. nar der
A RISIKO FOR ELEKTRISK STOD kreeves service, KUN abnes af en autoriseret tekniker. Frakobl produktet

stikkontakten og andet udstyr, hvis der opstar et problem. Udseet ikke
produktet for vand eller fugt.

Vedligeholdelse:
Renger kun med en tor klud. Brug ikke oplgsningsmidler eller slibende renggringsmidler.

Garanti:

Ingen garanti og ikke noget ansvar kan patages for eendringer af produktet eller for skade pa grund af
forkert brug af dette produkt.

Generelt:

Design og specifikationer kan eendres uden varsel.

Alle bomeerker og produktnavne er varemaerker eller registrerede varemeerker tilhgrende deres
respektive ejere og anses herved som sadan.

Gem brugervejledningen og emballagen til senere brug.
Bemaerk:

Dette produkt er maerket med dette symbol. Det betyder, at brugt elektrisk og elektronisk

udstyr ikke ma bortskaffes sammen med almindeligt husholdningsaffald. Der findes seerlige
indsamlingssystemer for disse produkter.

]
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TIDSINNSTILLING
1.

2.

3.

4.

Trykk pa () -knappen igjen for a justere de to siste tallene (minutter).
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Nar du har bekreftet at tiden er korrekt, trykker du pa @ -knappen for & ga tilbake til normal visning.

KNAPPER
<}/\——o SPILL AV
- e TIDSVISNING
“M
TIDSINNSTILLING

OPPTAK

INNSTILLING AV

SKYTEMODUS

INNSTILLING AV ALARMEN
1.

2.

Trykk pa @-knappen i tre sekunder til g pa LCD-skjermen begynner a blinke. Trykk pa <} -knappen
for a sla alarmen av eller pa.
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4.

Trykk pa (®-knappen. De to farste tallene (timer) pa LCD-skjermen begynner & blinke. Trykk sa med
en gang pa ¢)-knappen for & justere timene
5.

Etterpa trykker du pa (>-knappen for & justere de siste to tallene (minutter).
6.

Nar du har bekreftet at alarmtiden er riktig, trykker du pa ()—knappen for & ga tilbake til normal visning.
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Normalt mgnster

NORMAL FUNKSJON: alarmen ringer i 3 minutter sammenhengende, og gar sa inn i slumrefunksjon.
Etter dette vil alarmen ringe igjen med intervaller pa 5 minutter hvis den ikke slas av. Nar alarmen
starter blinker bade LCD-skjermen og & . Du ma skyte ett skudd eller trykke pa (>-knappen for &
pause alarmen. Du mé holde inne (>-knappen i tre sekunder for & stoppe alarmen og ga tilbake til
normalvisning.

Vanskelig manster

VANSKELIG FUNKSJON: alarmen ringer i 3 minutter sammenhengende, og gar sa inn i
slumrefunksjon. Etter dette vil alarmen ringe igjen med intervaller pa 5 minutter hvis den ikke slas

av. Nar alarmen starter blinker bade LCD-skjermen og # . Du ma skyte fem skudd eller trykke pa

> -knappen for & pause alarmen. Du ma holde inne (>-knappen i tre sekunder for & stoppe alarmen og
ga tilbake til normalvisning.
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SKYTEINNSTILLING

«  Trykk pa4 ©=-knappen for & ga inn i spillfunksjonen. Sa trykker du pa <= -knappen for & velge “game
1” eller “game 2”. Trykk pa &= -knappen igjen for a bekrefte, og a starte spillet.

*  GAME1: Selvutlgser. Beregn medgatt tid for & skyte ned malet, og den vil spille av en annen lyd.
Den spiller ikke av lyden dersom medgatt tid er over 1 sekund.

*  GAME 2: automatisk beregnet tid. Etter & ha skutt ned malet 5 ganger, stopper spill 2.
+  Trykk pa ©= -knappen for & ga tilbake til normal visning.

INNSTILLING FOR OPPTAK OG AVSPILLING
1.

OPPTAK: hold nede ¢=3-knappen til du harer et pipesignal. Na starter du opptaket. Det er ferdig nar
du hgrer pipesignalet igjen.
2.

SPILL AV: hold nede <:7-knappen for & hare pa lyden.
MERK: Ta opp og bruk din favorittlyd som alarm.
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Sikkerhetsforholdsregler:
[ FARE | For a redusere faren for stremstat, skal dette produktet BARE apnes
A A av en autorisert tekniker nar vedlikehold er nadvendig. Koble produktet
MA IKKE APNES

fra strammen og annet utstyr dersom et problem oppstar. lkke utsett
produktet for vann eller fuktighet.

Vedlikehold:
Rens bare med en tarr klut. Ikke bruk rensemidler eller skuremidler.

Garanti:

Ingen garanti eller erstatningsansvar aksepteres ved endringer og modifiseringer av produktet eller
skade forarsaket av uriktig bruk av dette produktet.

Generelt:

Utforming og spesifikasjoner kan endres uten forhandsvarsel.
Alle logoer, merker og produktnavn er varemerker eller registrerte varemerker til de respektive eierne,
og skal behandles som dette.

Behold denne veiledningen og innpakningen for fremtidig referanse.
Forsiktig:

Dette produktet er markert med dette symbolet. Det betyr at brukte elektriske og

Ei elektroniske produkter ikke ma blandes med vanlig husholdningsavfall. Det finnes egne
innsamlingssystem for slike produkter.

|
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Declaration of conformity / Konformitatserklarung / Déclaration de conformité /
Conformiteitsverklaring / Dichiarazione di conformita / Declaracién de conformidad /
Megfelel6ségi nyilatkozat / Yhdenmukaisuusvakuutus / Overensstammelseforklaring /
Prohlaseni o shodé / Declaratie de conformitate / AQAwon cup@wviag /
Overensstemmelseserklaring / Samsvarserklaering

We, / Wir, / Nous, / Wij, / Questa societa, / La empresa infrascrita, / Mi, / Me, / Vi, / Spole¢nost, / Noi, / Epeig

Nedis B.V., De Tweeling 28, 5215MC, ’s-Hertogenbosch

The Netherlands / Niederlande / Pays Bas / Nederland / Paesi Bassi / Paises Bajos / Hollandia / Alankomaat /
Holland / Nizozemi / Olanda / OAAavdia / Holland

Tel. / Tél/ Puh / TnA. : 0031 73 5991055

Email / Couriel / Sdhkdposti / e-post: info@nedis.com

Declare that product: / erklaren, dass das Produkt: / Déclarons que le produit: / verklaren dat het product: /
Dichiara che il prodotto: / Declara que el producto: / Kijelentjik, hogy a termék, amelynek: / Vakuutamme,
etta: / Intygar att produkten: / prohladuje, Ze vyrobek: / Declaram ca acest produs: / AnAwvoupe 611 TO
Trpoidv: / Erklaerer, at produkt: / Erkleerer at produktet:

Brand: / Marke: / Marque: / Merknaam: / Marca: / Markaja: / Merkki: / Marke: / Znacka: / Mépka: / Maerke: /
Merke: Basic XL

Model: / Modell: / Modele: / Modello: / Modelo: / Tipusa: / Malli: / MovTtého: BXL-CL10

Description: TARGET ALARM CLOCK
Beschreibung:  WECKER MIT ZIELSCHEIBE
Description : Horloge de tir

Omeschrijving: SCHIETSCHIJF ALARMKLOK
Descrizione: OROLOGIO CON BERSAGLIO
Descripcion: RELOJ DIANA

Megnevezése: LELOHETO EBRESZTOORA
Kuvaus: AMMUTTAVA KELLO
Beskrivning: INSTALLNING AV SKJUTKLOCKAN
Popis: HODINY A BUDIK S PISTOLI
Descriere: CEAS CUTIR

Mepiypaen: POAOI-ZKOMNOBOAH
Beskrivelse: SKYDEUR

Beskrivelse: SKYTEKLOKKE

Is in conformity with the following standards: / den folgenden Standards entspricht: / est conforme aux

normes suivantes: / in overeenstemming met de volgende normen is: / & conforme ai seguenti standard: /

es conforme a las siguientes normas: / Megfelel az alabbi szabvanyoknak: / Tayttaa seuraavat standardit: /
Overensstammer med foljande standarder: / splfiuje nasledujici normy: / Este in conformitate cu urmatoarele
standarde: / Zuppop@wveTal pe TIG akOAouBeg Trpodiaypapég: / Overensstemmelse med falgende standarder: /
Overensstemmer med fglgende standarder:

EN71 Part 1:2005+A8:2009

EN71 Part 2:2006+A1:2007

EN71 Part 3:1994+A1:2000+AC:2002

EU Directive(s) / EG-Richtlinie(n) / Directive(s) EU / EU richtlijn(en) / Direttiva(e) EU / Directiva(s) UE /
EU direktivak / EU Toimintaohje(et) / Eu Direktiv(en) / Smérnice EU / Directiva(e) UE: / Odnyia(eg) Tng EE: /
EU direktiv(er) / EU-direktiv(ene): 88/378/EEC

‘s-Hertogenbosch, 23-08-2010

Mrs. / Mme. / Mevr. / Sig.ra/ D. / Fru/ Pani/ Ka : J. Gilad

Purchase Director / Einkaufsleiterin / Directrice des Achats / Directeur inkoop / !
Direttore agli acquisti / Director de compras / értékesitési igazgaté / Ostojohtaja / Posts 158 01 1) s L
Inképsansvarig / Obchodni feditelka / Director achizitii / AicuBuvtig ayopwv / Thielooh073 -
Indkgbschef / Innkjgpssjef

Copyright ©
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